[image: image1.jpg]MUHUCTEPCTBO OBPA3ZOBATINSI U HAYKH POCCHITCKOT ®EJIEPATIT

POCCUHCKHUHA TOCYJAPCTBEHHbBI
COUMAJILHBIA YHUBEPCUTET

Daryavmem Huhopmauuonnnix mexnonoeui

VIBEPJIAIO:

Jlexan daxyinre a

Lporoxon Conera (ha

Nu{_m wol »

CEMEHOBBIX JI.H.

PABOYASI TIPOTPAMMA YUEBHOM JIMCIHUTNJINHDI
«TEOPUSI UTP U UCCIAELOBAHUE ONEPALLAN»

Haupasienue noaroroskn
090900.68 Mudopmamonnas esonacuocrn (Marnerp)

Kpaimdueais (crenent) npinycexnnga

Maraerp

Dopma obyuenns
O HAsH, OMHO-3a0% a8

Mocksa
2013




Семеновых Д.Н. Рабочая программа учебной дисциплины «Теория игр и исследование операций» – М.: РГСУ, 2013. – 23 с

Автор составитель: 

Семеновых Денис Николаевич, доцент кафедры математики и информатики 

Рецензенты:

1. Профессор, доктор физико-математических наук Н.Х.Розов, МГУ им. М.В. Ломоносова

2. Доцент, кандидат технических наук Софинский П.И., РГСУ

Утверждена решением заседания кафедры  прикладной математики и информатики от «___» ___________ 20___ г. (Протокол № _____).

Заведующий кафедрой ___________________ / ___________

© Семеновых Д.Н.

© Российский Государственный Социальный Университет

1. Цели освоения дисциплины 
КРАТКАЯ АННОТАЦИЯ: В курсе рассматриваются основные математические модели, связанные с принятием решений. Главное место занимают математические модели конфликтных ситуаций, изучаемые в теории игр. Рассматриваются основные понятия, теоремы существование и методы нахождения решений для матричных игр, общих антагонистических игр, позиционных игр, бескоалиционных игр N лиц и кооперативных игр. Рассматриваются общие подходы к преодолению неопределенностей различных видов, возникающих в задачах исследования операций. Кроме этого, рассматриваются динамические детерминированные и вероятностные модели принятия решений.

Целями учебной дисциплины «Теория игр и исследование операций» являются приобретение студентами теоретических знаний и практических навыков организации и ведения научно-исследовательской деятельности в профессиональной сфере, развитие творческих способностей будущих специалистов и повышении уровня их профессиональной подготовки на основе индивидуального подхода и усиления активной формы самостоятельной творческой деятельности.

Задачи изучения дисциплины:

· формирование способности понимать физическую сущность процессов и явлений в окружающем мире и использовать основные закономерности в комплексной инженерно-технической деятельности;

· подготовка выпускников к научным исследованиям для решения задач, связанных с разработкой новых способов, методов, процессов, систем, технологий и технических средств обработки и преобразования информации;

· подготовка выпускников к активному участию в инновационной деятельности;

· формирование способности выполнять инжиниринг и моделирование различных явлений и процессов в области информационных технологий;

· подготовка выпускников к производственно-технологической и инжиниринговой деятельности, обеспечивающей внедрение и эксплуатацию новых наукоемких разработок, конкурентоспособных на мировом рынке;

· формирование навыков самостоятельного проведения теоретических и экспериментальных исследований;

· подготовка выпускников к проектной деятельности в области информационных технологий;

· формирование творческого мышления и привитие навыков преподавания и изложения полученных результатов перед широкой аудиторией слушателей;

· подготовка выпускников к педагогической деятельности.

2. Место дисциплины в структуре ООП 

Дисциплина «Теория игр и исследование операций» относится к факультативной части дисциплин (М1.ДВ1) направления подготовки 090900.68 - «Информационная безопасность», степень выпускника - магистр.

Дисциплина «Теория игр и исследование операций» находится в логической и содержательно-методической взаимосвязи с предметами: «Философия и методология науки», «Специальные разделы математики», «Специальные разделы физики», «Защищенные информационные системы», «Технологии обеспечения информационной безопасности объектов», «Методы и средства защиты информации в системах электронного документооборота», «Информационно-аналитические системы безопасности», «Моделирование распределенных систем и процессов», «Теория игр и исследование операций». 

При освоении дисциплины необходимы знания в области методологии науки, математики, физики, информационных систем, технологий обеспечения информационной безопасности, методов и средств защиты информации, умение проектировать и разрабатывать решения и рекомендации по защите информации.

Дисциплина «Теория игр и исследование операций» предназначена для студентов (магистров), имеющих базовые знания и умения, соответствующие требованиям стандартов основного общего образования по информатике и математике, необходимые для освоения данной дисциплины.

В частности, предъявляются следующие  требования к «входным» знаниям:

- представление о средствах и методах защиты информации;

- представление о физических явлениях и процессах, их математическом моделировании;

- представление о формализации, принципе обобщения, математических моделях;

- представление о видах научных изданий в профессиональной области;

- знание основной научной и учебной литературы по направлению специализации.

Освоение дисциплины «Теория игр и исследование операций»  является одной из полезных составляющих для успешного выполнения выпускной квалификационной работы (магистерской диссертации). 

3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций (ПК-2, ПК-3, ПК-5, ПК-7, ПК-8, ПК-9, ПК-10, ПК-14):

способностью проектировать сложные системы и комплексы управления информационной безопасностью с учетом особенностей объектов защиты (ПК-2);

способностью произвести и детально обосновать выбор структуры, принципов организации, комплекса средств и технологий обеспечения информационной безопасности объектов защиты (ПК-3);

способностью разработать программы и методики испытаний, организовать тестирование и отладку программно-аппаратных, криптографических и технических систем и средств обеспечения информационной безопасности (ПК-5);

способен анализировать угрозы информационной безопасности объектов и разрабатывать методы противодействия им (ПК-7);

способен осуществлять сбор, обработку, анализ и систематизацию научно-технической информации по теме исследования, выбор методик и средств решения задачи, разрабатывать планы и программы проведения научных исследований и технических разработок (ПК-8);

способен проводить экспериментальные исследования защищенности объектов с применением современных математических методов, технических и программных средств обработки результатов эксперимента (ПК-9);

способен оформлять научно-технические отчеты, обзоры, готовить публикации по результатам выполненных исследований, научные доклады (ПК-10);

способен организовать работу по совершенствованию, модернизации, унификации систем, средств и технологий обеспечения информационной безопасности в соответствии с правовыми нормативными актами и нормативными методическими документами ФСБ России, ФСТЭК России (ПК-14);

В результате освоения дисциплины студент должен демонстрировать следующие результаты образования:

	Знать:
	· Нечеткие модели представления знаний,

· Нечеткие множества и основные операции над ними,

· Нечеткие отношения для нечетких правил и основные свертки нечетких отношений,

· Основные алгоритмы нечеткого вывода: Мамдани, Тсукамото, Сугено и др.

· Примеры нечетких экспертных систем для прогнозирования курса акций, управления торможением автомобиля, определения дозы инсулина для диабетиков и др.,

· Модели нечетких нейронов и методы предварительной обработки данных,

· Нейросетевые алгоритмы сжатия видеоизображений по методу главных компонент и соответствующие примеры,

· Основные архитектуры нейро-нечетких систем,

· Кооперативные нейро-нечеткие системы,

· Пример комбинации искусственной нейронной сети и нечеткой экспертной системы Hypernet (Hypertension Neural Expert Therapist) для диагностики и лечения высокого кровяного давления.

· Гибридные нейро-нечеткие системы и технологии,

· Примеры гибридных нейро-нечетких систем,

·  ARIC – система (Approximate Reasoning Based Intelligent Control) из двух блоков,

-   Сетевая архитектура NEFCLASS для классификации образов.

(ПК-2, ПК-3, ПК-5, ПК-7, ПК-8, ПК-9, ПК-10, ПК-14)

	Владеть:
	· Способами выявления нечетких правил из экспериментальных данных,

· Основными способами свертки нечетких отношений для нечетких правил: макс-мин, мин-макс и макс-мульт.

· Архитектурами нечетких нейронов,

· Способами реализации (нечетких) экспертных систем в нейросетевом базисе, 

· Алгоритмами построения кооперативных нейро-нечетких систем и технологий,

· Алгоритмами построения гибридных нейро-нечетких систем и технологий,

· (ПК-2, ПК-3, ПК-5, ПК-7, ПК-8, ПК-9, ПК-10, ПК-14)



	Быть компетентным
	· в методологиях теории игр и исследования операций (ПК-2, ПК-3, ПК-5, ПК-7, ПК-8, ПК-9, ПК-10, ПК-14);

· в тенденциях развития теории игр и исследования операций (ПК-8, ПК-9).


3. Учебно-тематический план учебной дисциплины "Теория игр и исследование операций"

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц,  180 часов.

