[image: image1.jpg]MUHHUCTEPCTBO OBPA30BAHMSI M1 HAYKH POCCUIICKOM ®EJIEPALIMU

et POCCHMCKHI1 TOCYJAPCTBEHHBIN
‘ %i COLAAJIBHEIN YHUBEPCUTET
prey \ Daxynvmem uH@OPMAKUOHHBIX MEXHONOZULL

Kagpeopa npurnaonoii mamemamuxu

A’{ @ \\
Jlexan dakypreral - M 2z
N\ .“ng‘ayoeaE.B

Ipotokon CoBera GakyIBTeTa
Ne 1 or 02 centsi6pst 20131

7

TPETBAKOB H.IL

PABOYAS TIPOTPAMMA YYEBHOM AUCLUILIUHBI

WHO®OPMAILIMOHHBIE TEXHOJIOI'MHU U CUCTEMBbI B
9KOHOMMKE

HanpagJienne noaroToBKu
231000.62 «ITporpaMMHasi HHKEHePHs»

Ksanndukanus (crenennb) BbINYCKHHKA
GakajaBp

®opma obyueHus
o4Has

Mocksa
2013





УДК 004
ББК  65с51я73

К24
Третьяков Н.П. Рабочая программа учебной дисциплины «Информационные технологии и системы в экономике» - Москва: РГСУ, 2013. – 21 с.
Рецензенты:

1. Севастьянов Леонид Антонович, д.ф-м.н., профессор, кафедра систем телекоммуникаций, РУДН
2. Дмитриев Михаил Геннадьевич, д.ф-м.н., профессор, кафедра прикладной математики, РГСУ
Утверждена решением заседания кафедры Прикладной математики  от «26» августа 2013 г. (Протокол № 76)

Заведующий кафедрой_________________Комарова Е.В.

1. Цели освоения дисциплины 
Целями учебной дисциплины «Информационные технологии и системы в экономике» являются приобретение студентами знаний теоретических основ современных компьютерных технологий с последующим применением навыков на практике, а также их применения для решения прикладных задач в научно-исследовательской и профессиональной деятельности.

Задачи изучения дисциплины:

– усвоение знаний базовых принципов и методологии языков программирования, алгоритмов, библиотек и пакетов программ, продуктов системного и  прикладного программного обеспечения с целью их применения к решению прикладных задач;
– формирование умений исследовать и разрабатывать математические модели, алгоритмы, решать профессиональные задачи в соответствии с видами профессиональной деятельности, связанной с использованием новейших компьютерных технологий; готовить научные и научно-технические публикации;

– выработка навыков исследования и моделирования информационных и имитационных моделей наукоемкими технологиями и пакетами программ для решения прикладных задач в области физики, экономики, экологии с помощью программного обеспечения и инструментальных средств по тематике проводимых научно-исследовательских проектов.

2. Место дисциплины в структуре ООП 

Дисциплина «Информационные технологии и системы в экономике» относится к профессиональному циклу дисциплин основной образовательной программы бакалавриата для направления подготовки 231000.62 – Программная инженерия.

Дисциплина «Информационные технологии и системы в экономике» находится в логической и содержательно-методической взаимосвязи с дисциплинами «Вычислительные системы, сети и телекоммуникации», «Технология разработки программного обеспечения» профессионального цикла и с дисциплиной «Теория информации» математического и естественнонаучного цикла, а кроме того с разделом учебной и производственной практики.

Дисциплина предназначена для лиц, имеющих базовые знания и умения, соответствующие требованиям стандартов основного высшего профессионального образования, необходимые для освоения данной дисциплины и приобретенные в результате освоения основной образовательной программы бакалавриата.  В частности, предъявляются следующие требования к «входным» знаниям, умениям и навыкам:

– владеть одним из иностранных языков на уровне не ниже разговорного;
– разрабатывать компоненты программных комплексов и баз данных, использовать современные инструментальные средства и технологии программирования;

– разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных.
3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:
– общекультурных

владеть одним из иностранных языков на уровне не ниже разговорного (ОК-4), 

– использует основные законы естественнонаучных дисциплин в профессиональной деятельности, применяет методы математического анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследования (ОК-10);
– профессиональных

разрабатывать интерфейсы "человек - электронно-вычислительная машина" (ПК-3), 

разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных (ПК-4), 

разрабатывать компоненты программных комплексов и баз данных, использовать современные инструментальные средства и технологии программирования (ПК-5).
В результате освоения дисциплины студент должен демонстрировать следующие результаты образования:

	ЗНАТЬ
	сущность и значения информации в развитии современного общества, сущность и значение информации и информационно-компьютерных технологий в развитии современного информационного общества (ОК-10)

	УМЕТЬ
	работать с компьютером как средством управления информацией (ОК-12), работать с информацией в глобальных компьютерных сетях (ОК-13), разрабатывать интерфейсы "человек - электронно-вычислительная машина" (ПК-3)

	ВЛАДЕТЬ 
	одним из иностранных языков на уровне не ниже разговорного (ОК-4), моделями компонентов информационных систем, включая модели баз данных (ПК-4), навыками разработки компоненты программных комплексов и баз данных (ПК-5)


4. Объём дисциплины и виды учебной работы

Общая трудоемкость дисциплины составляет ___7___ зачетных единиц, ___144____ часов.

Количество часов по учебному  плану
(очная форма обучения)
Всего ____144_часов
