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Рабочая программа учебной дисциплины «Компьютерная графика» утверждена на заседании кафедры «Математики и информатики» (Протокол № 76 от 28 августа 2013г.).
Заведующий кафедрой математики и информатики
               Г.С. Жукова
1. Цели освоения дисциплины 
Целями учебной дисциплины «Компьютерная графика» являются:

развитие пространственного представления и воображения, конструктивно-геометрического и навыков правильного логического мышления, способностей к анализу и синтезу пространственных форм и отношений на основе графических моделей пространства, творческого мышления, совершенствование способности по плоскому изображению мысленно создавать представления о форме предмета, ознакомление с методами проектирования и конструирования, основными правилами и нормами выполнения чертежей, установленными стандартами ЕСКД / ЕСПД, с техническими средствами и программным обеспечением автоматизации проектно-графических работ; 
выработка знаний, умений и навыков, необходимых студентам для систематизации и углубления базовых знаний в усвоении метода построения проекций и приобретения навыков восприятия и представления в объемном виде геометрического объекта по его проекциям;
2. Место дисциплины в структуре ООП 

«Компьютерная графика» (Б2.В.ОД.5) является одной из дисциплин образовательной программы бакалавриата в профессиональной подготовке инженера-эколога. 

Основой для изучения курса дисциплины «Компьютерная графика» являются знания и умения, соответствующие требованиям стандартов основного общего образования по геометрии и стереометрии, черчению и ИКТ. 

Дисциплина «Компьютерная графика» способствует формированию знаний по ряду смежных дисциплин, таких как, «Метрология, стандартизация и сертификация», «Промышленная экология», «Экологическое картографирование», «Урбоэкологическое планирование и территориальное проектирование», «Компьютерные технологии проектировании среды», «Ландшафтное проектирование и ландшафтный дизайн». 
3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины. 
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:
· иметь базовые знания в области информатики и современных геоинформационных технологий, владеть навыками использования программных средств и работы в компьютерных сетях, умением создавать базы данных и использовать ресурсы Интернета, владеть ГИС-технологиями; уметь работать с информацией из различных источников для решения профессиональных и социальных задач (ОК-6);

· владеть основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, иметь навыки работы с компьютером как средством управления информацией (ОК-13).

· владеть методами прикладной экологии, экологического картографирования, экологической экспертизы и мониторинга; владеть методами обработки, анализа и синтеза полевой и лабораторной экологической информации и использовать теоретические знания на практике (ПК-9);
В результате освоения дисциплины студент должен демонстрировать следующие результаты образования:

	ЗНАТЬ
	базовую графическую систему, используемую в учебном процессе,  области применения компьютерной графики, современные технические и программные средства мультимедиа технологий и моделирования графических объектов; методы и средства автоматизации выполнения и оформления проектно-конструкторской документации; тенденции развития компьютерной графики, ее роль и значение в инженерных системах и прикладных программах; общие требования к автоматизированным системам проектирования; (ОК-6)

	УМЕТЬ
	пользоваться инструментальными программными средствами интерактивных графических систем, актуальных для решения практических задач;  представлять технические решения с использованием средств компьютерной графики и геометрического моделирования; использовать нормативно-техническую документацию в проектной деятельности;  разрабатывать конструкторско-технологическую документацию; разрабатывать способы защиты конструкции от влияния внешних воздействующих факторов;  проводить обоснованный выбор и комплексирование средств компьютерной графики; 
(ОК-6, ОК-13, ПК-9)

	ВЛАДЕТЬ
	навыками работы на компьютерной технике с графическими пакетами для получения конструкторских, технологических и других документов; навыками работы с программной системой для математического и имитационного моделирования;
 методами и навыками использования программных средств и работы в компьютерных сетях и применения современных информационных технологий в будущей профессиональной деятельности; (ОК-13, ПК-9)

	Быть компетентным
	В разработке проектов на высоком уровне потребительских свойств и эстетических качеств, в соответствие технико-экономическим требованиям и прогрессивной технологии производства,  использовании компьютера и ИКТ как средства решения профессиональных задач; в методиках оценки основных показателей качества конструкции. (ОК-6, ОК-13, ПК-9)


4. Объём дисциплины и виды учебной работы

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 часа.
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